Холодное оружие
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Арабская сабля. 
Это сабля наверняка принадлежала какому нибудь арабскому шейху. Неизвестно, каким ветром её занесло в эти края. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 13.0;
Максимальный урон - 17.0;
Шанс пробивания блока - 12;
Шанс блока - 8;
Где встречается - по прохождению игры.



"Фламигера". 
Любопытный отпрыск рапиры и фламберга. Этот клинок унаследовал лучшие качества обоих родителей - им одинаково удобно колоть и рубить. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 16.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 8;
Где встречается - по прохождению игры.
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Фальчион. 
Тяжелый меч, прекрасно приспособленный для изрубания противника в мелкий винегрет. 
Минимальный уровень - 8;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 20.0;
Шанс пробивания блока - 12;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Гордость корсара". 
Такие шпаги вручали корсарам на службе Ее Величества за особые заслуги перед Британией. Прекрасно подходит и для светской дуэли, и для жестокого штурма. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 8.0;
Максимальный урон -13.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 5;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Ветер". 
Быстр как ветер и также ловок, если находится в умелых руках. 
Минимальный уровень - 8;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 16.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 12;
Где встречается - по прохождению игры.
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Нож. 
Нож весьма необычной формы. Со слегка тупым лезвием. 
Минимальный уровень - 1;
Минимальный урон – 2.0;
Максимальный урон - 3.0;
Шанс пробивания блока - 5;
Шанс блока - 0;
Где встречается - по прохождению игры.
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Нож. 
Простой и элегантый нож. 
Минимальный уровень - 1;
Минимальный урон – 3.0;
Максимальный урон - 4.0;
Шанс пробивания блока - 6;
Шанс блока - 1;
Где встречается - по прохождению игры.
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Нож. 
Необычной формы нож, который обычно используют для самообороны. 
Минимальный уровень - 1;
Минимальный урон – 3.0;
Максимальный урон - 5.0;
Шанс пробивания блока - 5;
Шанс блока - 2;
Где встречается - по прохождению игры.
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Кинжальный кортик. 
Кинжальные кортики, называемые так же гаучо, дага, стилет, пойгнард или шпаголом. предназначались специально для рукопашного боя. Они мели обоюдоострое лезвие, обычно очень остро заточенное, а также гарду, благодаря которому рука не соскальзывала с рукоятки и обеспечивалась дополнительная защита от ударов противников. Кинжалы использовались в паре с другим оружием, например саблей или кутлассом. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 6.0;
Максимальный урон - 9.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 5;
Где встречается - по прохождению игры.
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Шашка. 
Неизвестно каким ветром занесённая в эти края шашка. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 16.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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Адская боль. 
Необычная форма острия лезвия придаёт оринигинальности этому творению кузнецов. 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 20.0;
Шанс пробивания блока - 25;
Шанс блока - 15;
Где встречается - по прохождению игры.
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Кинжальный кортик. 
Кинжальные кортики, называемые так же гаучо, дага, стилет, пойгнард или шпаголом. предназначались специально для рукопашного боя. Они мели обоюдоострое лезвие, обычно очень остро заточенное, а также гарду, благодаря которому рука не соскальзывала с рукоятки и обеспечивалась дополнительная защита от ударов противников. Кинжалы использовались в паре с другим оружием, например саблей или кутлассом. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 11.0;
Максимальный урон - 13.0;
Шанс пробивания блока - 11;
Шанс блока - 8;
Где встречается - по прохождению игры.
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Сабля. 
Сабля, богато отделанная золотом. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 15.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 12;
Где встречается - по прохождению игры.
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Тяжёлая сабля. 
Тяжёлая сабля. Не имеет внешней привлекательности. Ничего лишнего. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 12;
Шанс блока - 15;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Пчелиный укус". 
Неплохого качества клинок. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 15.0;
Максимальный урон - 19.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.


[image: image15.jpg]



Тесак. 
Тесак - рубяще-колющее оружие, состоящее из прямого или искривленного обоюдоострого или однолезвийного клинка и эфеса (рукоятка с крестовиной или дужкой). 
Минимальный уровень - 9;
Минимальный урон – 18.0;
Максимальный урон - 26.0;
Шанс пробивания блока - 20;
Шанс блока - 10;
Где встречается - в кладах.
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"Укол". 
Эта рапира способна нанести такие уколы, какие проникнут во все места. 
Минимальный уровень - 8;
Минимальный урон – 17.0;
Максимальный урон - 20.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по квесту "Алисия", а также в кладах.
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Большой нож. 
Большой нож, весьма пригодный для личной охраны. 
Минимальный уровень - 3;
Минимальный урон – 5.0;
Максимальный урон - 7.0;
Шанс пробивания блока - 7;
Шанс блока - 5;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Змеиный укус". 
Удар от этого клинка практически смертелен. 
Минимальный уровень - 9;
Минимальный урон – 19.0;
Максимальный урон - 24.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 20;
Где встречается - в кладе.
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"Шершень". 
Укол этого клинка надолго оставит память о себе. 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 25.0;
Максимальный урон - 35.0;
Шанс пробивания блока - 20;
Шанс блока - 15;
Где встречается - по прохождению сюжетной линии.
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"Удар". 
Сабля полностью оправдывает своё название. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 13.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 10;
Где встречается - в кладах.
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"Зуб дракона". 
Очень необычная форма сочетается с очень неплохими боевыми качествами. 
Минимальный уровень - 9;
Минимальный урон – 19.0;
Максимальный урон - 22.0;
Шанс пробивания блока - 20;
Шанс блока - 20;
Где встречается - в кладах.
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"Ветер Свободы". 
Очень богато отделанный меч, и, естественно, имеющий, очень хорошие боевые качества. Символ вольного Братства Семи Ветров. 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 26.0;
Максимальный урон - 31.0;
Шанс пробивания блока - 20;
Шанс блока - 25;
Где встречается - В самом конц сюжета.
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Меч свободы. 
Этот меч является символом свободы! 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 20.0;
Максимальный урон - 28.0;
Шанс пробивания блока - 20;
Шанс блока - 15;
Где встречается - в кладах.
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"Большой мастер". 
Ближайший родственник "мастера", и к тому же, усиленный. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 14.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 18;
Шанс блока - 12;
Где встречается - в кладах.
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"Звезда". 
Непонятное оружие, тем не менее, хорошего качества. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 13.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 10;
Где встречается - в кладах.
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"Мастер". 
Мастерская работа. Несмотря на своё, не длинное лезвие, является весьма опасным оружием. Проткнёт что и как угодно. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 14.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 16;
Шанс блока - 10;
Где встречается - в кладах.
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Ржавый топор. 
Простой абордажный топор. Мощное оружие при атаке, но для защиты почти бесполезно. 
Минимальный уровень - 3;
Минимальный урон – 5.0;
Максимальный урон - 8.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 3;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Острая боль". 
Острейшее лезвие этого клинка и крепкая рукоять очень поможет вам в нужном месте в нужный час. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 13.0;
Максимальный урон - 18.0;
Шанс пробивания блока - 14;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Клин". 
Весьма неплохой клинок. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 7.0;
Максимальный урон - 10.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 5;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Жало". 
Этот клинок ужалит вас, словно жало дикой пчелы. 
Минимальный уровень - 3;
Минимальный урон – 5.0;
Максимальный урон - 7.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 6;
Где встречается - по прохождению игры.
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Испанский меч. 
Простой испанский меч. 
Минимальный уровень - 4;
Минимальный урон – 8.0;
Максимальный урон - 12.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 8;
Где встречается - по прохождению игры.


[image: image32.jpg]



Кинжальный кортик. 
Кинжальные кортики, называемые так же гаучо, дага, стилет, пойгнард или шпаголом. предназначались специально для рукопашного боя. Они мели обоюдоострое лезвие, обычно очень остро заточенное, а также гарду, благодаря которому рука не соскальзывала с рукоятки и обеспечивалась дополнительная защита от ударов противников. Кинжалы использовались в паре с другим оружием, например саблей или кутлассом. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 14.0;
Шанс пробивания блока - 12;
Шанс блока - 8;
Где встречается - по прохождению игры.
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Кинжальный кортик. 
Кинжальные кортики, называемые так же гаучо, дага, стилет, пойгнард или шпаголом. предназначались специально для рукопашного боя. Они мели обоюдоострое лезвие, обычно очень остро заточенное, а также гарду, благодаря которому рука не соскальзывала с рукоятки и обеспечивалась дополнительная защита от ударов противников. Кинжалы использовались в паре с другим оружием, например саблей или кутлассом. 
Минимальный уровень - 7;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 15.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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Меч. 
Обычный меч, имеющий неплохие боевые качества. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 15.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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Меч рыцарей. 
Минимальный уровень - 6;
Минимальный урон – 12.0;
Максимальный урон - 17.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 10;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Игла". 
Этот, весьма оригинальной формы клинок может принести немало хлопот. 
Минимальный уровень - 4;
Минимальный урон – 8.0;
Максимальный урон - 10.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 0;
Где встречается - по прохождению игры.
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Отличный нож. 
Отличного качества нож. 
Минимальный уровень - 4;
Минимальный урон – 6.0;
Максимальный урон - 8.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 3;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Укус."
Клинок, неизвестно как попавший в эти края, имеющий очень острое узкое лезвие. 
Минимальный уровень - 5;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 14.0;
Шанс пробивания блока - 10;
Шанс блока - 4;
Где встречается - по прохождению игры.
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Простая сабля. 
Сабля с необычной формой рукояти. 
Минимальный уровень - 3;
Минимальный урон – 4.0;
Максимальный урон - 7.0;
Шанс пробивания блока - 7;
Шанс блока - 4;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Кобра". 
Эта сабля очень необычной формы. Обладает очень и очень неплохими боевыми качествами. 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 18.0;
Максимальный урон - 25.0;
Шанс пробивания блока - 15;
Шанс блока - 15;
Где встречается - по прохождению сюжета.
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Топор. 
Топор, имеющий очень приличную мощь. 
Минимальный уровень - 8;
Минимальный урон – 10.0;
Максимальный урон - 20.0;
Шанс пробивания блока - 18;
Шанс блока - 5;
Где встречается - по прохождению игры.
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"Викинг". 
Мощнейшее оружие этой эпохи. Несёт огромную силу. 
Минимальный уровень - 10;
Минимальный урон – 25.0;
Максимальный урон - 35.0;
Шанс пробивания блока - 30;
Шанс блока - 15;
Где встречается - по прохождению квеста "Корабль Обезьян".

Огнестрельное оружие.
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Мушкет. 
Мушкет является огнестрельным оружием, несущим большую мощь. 
Минимальный уровень - 12;
Скорость зарядки - 25 сек.;
Количество зарядов - 1;
Минимальный урон - 100.0;
Максимальный урон - 150.0;
Точность - 50%;
Цена - 15000.
Где встречается - по прохождению многих квестов, а также по прохождению игры.

Кирасы.
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Французская кираса. 
Такую кирассу носили обычные французские солдаты. Хорошей защиты она не дает, но все же способна уменьшить силу удара на 10 процентов. 
Минимальный ранг - 10.
Цена - 10000.
Где встречается - по прохождению многих квестов, а также по прохождению игры.
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Голландская кираса. 
Кираса голландских офицеров. Уменьшает повреждение от сабельного удара на 20 процента. 
Минимальный ранг - 13.
Цена - 15000.
Где встречается - по прохождению многих квестов, а также по прохождению игры.
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Испанская кираса. 
Кираса сделанная лучшими мастерами Кастильи. Способна выдержать хороший удар абордажной саблей, снижая урон на 25 процентов. Позволить носить ее могли только офицеры. 
Минимальный ранг - 16.
Цена - 20000.
Где встречается - по прохождению многих квестов, а также по прохождению игры.
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Дорогая кираса. 
Кираса из позолоченного металла. Знак богатства и процветания. Прекрасно сдерживает любой удар, уменьшая силу удара на 35 процентов. 
Минимальный ранг - 20.
Цена - 30000.
Где встречается - по прохождению квестов.


Предметы, влияющие на умения главного героя.
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Амулет. 
Амулет в виде месяца. Дает связь с интуицией, подсознанием. Развивает чувствительность и творческие способности. (+1 авторитет, +1 удача).
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Три монеты инков. 
Собранные вместе три монеты инков. (+1 авторитет, +1 навигация, +1 торговля).
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Амулет. 
Символ мудрости и проницательности. В традиции индейцев - "Орел ночи". Поможет определить источники потери сил и устранить их. (+2 защита). 
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Статуэтка контрабандиста. 
Неприметная статуэтка контрабандиста. (+1 торговля, +1 удача). 
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Магический золотой череп. 
Череп из чистейшего золота, излучающий какую то странную энергию вокруг себя. Очень дорогая вещь. По древней легенде, этот череп принадлежал какому то колдуну - жертве инквизиции, сожжённого в катакомбах одного из островов этого архипелага. Может, стоит попытаться найти то место? (-3 удача). 
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Странный амулет. 
Странный амулет. Надев его вы чувствуете некую уверенность. (+2 меткость, +2 орудия). 
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Рубин.
Яркий, цвета крови, рубин. Украсит Вашу шпагу и придаст Вашей руке твердости в следующем бою. (+1 фехтование). 
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Изумруд.
Зеленый камень, при взгляде на который у самого отпетого негодяя в душе возникают воспоминания о красавице с зелеными глазами, которую он оставил дома. (+1 авторитет). 
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Бронзовое кольцо. 
Бронзовое кольцо - на счастье. Ваш талисман. (+1 удача). 
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Бронзовый крестик. 
Помните Спасителя. В бою может быть именно маленький крестик придаст вам силы. (+1 удача). 
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Золотое кольцо. 
Это роскошь, достойная немногих. (+1 авторитет). 
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Золотой идол. 
Золотой идол Хурукацелитипочтли, индейского бога смерти. (+1 торговля, +1 авторитет, -1 удача, -1 фехтование). 
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Статуя. 
Небольшая каменная статуя. (+2 ремонт). 
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Идол Иргантахула. 
Фигурка индейского божества. (+1 навигация). 
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Статуэтка животного. 
Кто знает что это. Кажется это игрушка для маленьких индейцев. (-1 авторитет). 
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Маленькая мозаика. 
Потрясающе красивая вещь, секрет производства таких мозаик уже утерян. В Европе такая вещь чтоила бы целое состояние. А здесь продается за бесценок. (+1 торговля). 
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Маска Маркуханкату. 
Маска веселого божества. Кстати, она золотая. (+1 меткость). 
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Статуэтка Акумаларту. 
Золотая фигурка бога войны местных индейцев. (+1 абордаж, -1 удача). 
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Идол Пикахуатла. 
Идол - изображение Матери Земли. Символ плодородия и удачи. (+1 удача). 
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Идол Йкстоикхатлу. 
Потрясающе красивая фигурка божества из чистого золота с инкрустацией. (+1 пистолеты, +1 торговля, -1 удача). 
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Статуэтка Мудрого Зуба. 
Индейское изображение бога мудрости. Как видите, индейская мудрость веселится. (+1 удача, -1 авторитет).
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Идол Морхахтулака. 
Золотая голова идола. Да золота на эту голову ушло много. (+1 фехтование). 
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Идол Ихтилокстумба. 
Золотой идол, выполненный в очень необычном стиле. (+1 орудия, +1 защита, -1 торговля). 
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Раскрашенный горшок. 
Красочный, расписанный в инкском стиле сосуд. (+1 торговля, -1 авторитет).
