Квестовые корабли. 

	new ship 
Бриг 'Морской Волк' - Штучная работа мастера Алексуса, сделан по заказу самого Джекмена! Высокая скорость и маневренность, хороший ход в бейдевинд делают этот бриг просто великолепным. А по девять пушек с каждого борта превращают этот парусник в мечту.
	

	Королевский линейный корабль первого класса - Ужасающая огневая мощь сочетается с изысканной отделкой корпуса и впечатляющими ходовыми качествами. Величайший корабль всех времен.
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	new ship 
Щебека - необычный для этих мест корабль. Эта шебека 'Синяя Птица' имеет высочайшую скорость, а полностью косое парусное вооружение дает максимальный ход в бейдевинд. Это сверхманевренный парусник. По восемь пушек с каждого борта и четыре носовых орудия делают эту шебеку идеальной в нападении.
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	new ship 
Корвет, равных которому найти невозможно. Выдающееся произведение судостроения. Крепкий корпус, способный нести большую команду и 32-фунтовые пушки, отличное парусное вооружение, великолепный ход в бейдевинд, 16 бортовых, 4 носовых и 4 кормовых пушки - вот далеко неполный перечень достоинств этого корвета.
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	new ship 
Фрегат 'Арабелла', бывший 'Синко Льягас'. Этим все сказано...
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	new ship 
'Летучий Голландец'. Ужас всех, ходящих под парусом...
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Типовые корабли.

	Седьмой класс.

Тартана - Тартана появилась впервые в Средиземном море. Изначально это была небольшая рыбачья лодка с треугольным парусом, но хорошие ходовые характеристики сделали тартану очень популярным кораблем, используемым для каботажных плаваний и торговли между близко расположенными поселениями.

Немного характеристики: 
Корпус: 90
Паруса: 100
Скорость: 7.75
Маневренность: 46
Бейдервинд: 8.25
Трюм: 48
Команда 0:5:15
Вооружение: НЕТ
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	Баркас - большая лодка, на которую устанавливают малые пушки. Серьезным кораблем никогда не станет, но для пиратских или контрабандных вылазок широко применяется по всему миру.

Немного характеристики: 
Корпус: 225
Паруса: 100
Скорость: 13.00
Маневренность: 65
Бейдервинд: 7.50
Трюм: 225
Команда 0:2:25
Вооружение: 12Ф/8
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	Шестой класс.

Люггер - небольшой корабль, созданный для перевозки грузов и охраны небольших конвоев. Несмотря на то, что Вооружение: люггера - слабое, а команда - небольшая, он специально сконструирован как для торговли, так и для сражений. Многие капитаны ценят люггер за его скорость и маневренность. Небольшие размеры не позволяют ему совершать дальние морские плавания.

Немного характеристики: 
Корпус: 600
Паруса: 100
Скорость: 16.00
Маневренность: 62.50
Бейдервинд: 10.45
Трюм: 550
Команда 0:8:50
Вооружение: 16Ф/12


	[image: image8.jpg]




	Шлюп - Обладая небольшой осадкой и великолепными ходовыми качествами, шлюп преставляет собой высокоэффективный разведывательный корабль, пригодный для берегового патрулирования и торговли.

Немного характеристики: 
Корпус: 950
Паруса: 100
Скорость: 15.25
Маневренность: 40
Бейдервинд: 8.15
Трюм: 850
Команда 0:15:80
Вооружение: 12Ф/16

 
	[image: image9.jpg]




	Пятый класс.

Барк - корабль, приспособленный для дальних плаваний. Обладая вместительным трюмом и достаточной огневой мощью, барк считается одним из лучших кораблей в своем классе. Однако, большие размеры не позволяют ему развивать высокую скорость и быстро маневрировать, поэтому барк проигрывает по ходовым характеристикам более легким кораблям его класса.

Немного характеристики: 
Корпус: 1500 
Паруса: 100
Скорость: 8.3 
Маневренность: 22.5 
Бейдервинд: 4.5 
Трюм: 1850
Команда 0:20:85
Вооружение: 12Ф/16
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	Шхуна - Хорошие ходовые качества этого корабля, вкупе с вместительным трюмом, сделали шхуну одним из самых привлекательных кораблей в качестве торгового судна у торговцев средней руки, которые не могут позволить себе приобрести флейт.

Немного характеристики: 
Корпус: 1250
Паруса: 100
Скорость: 12.50
Маневренность: 35.00
Бейдервинд: 7.5
Трюм: 1300
Команда 0:30:125
Вооружение: 16Ф/20
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	Каравелла - Необычная форма палубы каравеллы позволяет легко опознать этот корабль с большого расстояния по его очертаниям. Каравеллы выгодно использовать для перевозки больших грузов, тем более что в качестве боевых кораблей они проявили себя неважно.

Немного характеристики: 
Корпус: 2250
Паруса: 100
Скорость: 10.00
Маневренность: 30.00
Бейдервинд: 5.00
Трюм: 2750
Команда 0:45:200
Вооружение: 16Ф/30
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	new ship 
Баркентина - Когда испанские негоцианты поняли, что становятся легкой добычей пиратов в Карибском море, они стали массово переоборудовать свои галеоны в баркентины. Благодаря смешанному парусному вооружению баркентина может достаточно быстро двигаться в любом направлении. И хоть трансатлантическое путешествие длиться несколько дольше, зато баркентина наверняка уйдет от пиратов.

Немного характеристики: 
Корпус: 1600 
Паруса: 100
Скорость: 9.3 
Маневренность: 24.5 
Бейдервинд: 5.5 
Трюм: 2000 
Команда 0:20:96
Вооружение: 12Ф/16
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	new ship 
Бригантина - Легендарный тип парусных судов. Быстроходная и маневренная, как ласточка, бригантина парит над бескрайними просторами морей и океанов.

Немного характеристики: 
Корпус: 3100 
Паруса: 100
Скорость: 14.50
Маневренность: 52.00
Бейдервинд:6.75
Трюм: 2300 
Команда 0:35:155
Вооружение: 16Ф/16
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	Четвёртый класс.

Флейт - корабль достаточно прочный и большой для дальних плаваний, однако использовать его в военных целях неразумно. Флейт хорош в качестве торгового корабля, так как по размеру трюма и прочности корпуса соперника флейту в его классе найти трудно.

Немного характеристики: 
Корпус: 3200
Паруса: 100
Скорость: 11.50
Маневренность: 37.50
Бейдервинд: 5.00
Трюм: 3350
Команда 0:30:175
Вооружение: 16Ф/18
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	Бриг - Бриг часто используется как торговое судно, но еще чаще - как военный корабль. Высокая скорость и маневренность делают его одним из самых гармоничных судов.

Немного характеристики: 
Корпус: 3000
Паруса: 100
Скорость: 15.50
Маневренность: 50.00
Бейдервинд: 5.75
Трюм: 2000
Команда 0:35:140
Вооружение: 16Ф/16

 
	[image: image16.jpg]




	Галеон - Галеон, несомненно, - самый знаменитый тип корабля в истории. Близкий родственник каравеллы, галеон - неуклюжий и надежный корабль, служивший морякам на протяжении двухсот лет. Легкая добыча для настоящего пирата.

Немного характеристики: 
Корпус: 4000
Паруса: 100
Скорость: 11.00
Маневренность: 35.00
Бейдервинд: 3.50
Трюм: 3500
Команда 0:50:350
Вооружение: 16Ф/20
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	Третий класс.

Корвет - Корвет был спроектирован как судно, имеющее мощное Вооружение:, но при этом максимально быстрое и легкое. Как следствие, корветы обладают слабым корпусом, но способны догнать более легкие суда и вести успешный бой с более тяжелыми. Как правило, корвет использовался в качестве патрульного судна, а так же как вспомогательный военный корабль.

Немного характеристики: 
Корпус: 3400
Паруса: 100
Скорость: 17.50
Маневренность: 55.00
Бейдервинд: 5.50
Трюм: 2300
Команда 0:30:300
Вооружение: 16Ф/32
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	Тяжёлый галеон - это мощный военный корабль. Орудия большого калибра, прочный корпус и многочисленная команда обеспечивают надежную защиту любому грузу.

Немного характеристики: 
Корпус: 5750
Паруса: 100
Скорость: 8.25
Маневренность: 27.50
Бейдервинд: 3.00
Трюм: 5000
Команда 0:55:425
Вооружение: 32Ф/36
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	Пинас -достаточно велик и крепок для дальних морских плаваний, вместимость его трюма позволяет перевозить большое количество груза, а Вооружение: достаточно сильно. Тем не менее, в бою ему очень не хватает маневренности и скорости настоящего военного корабля.

Немного характеристики: 
Корпус: 3750
Паруса: 100
Скорость: 14.00
Маневренность: 30.00
Бейдервинд: 6.50
Трюм: 4500
Команда 0:40:300
Вооружение: 24Ф/18
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	Второй класс.

Фрегат - Быстрые и маневренные фрегаты нравятся очень многим за свои высокие ходовые качества и огневую мощь. Эскадра фрегатов вполне может разгромить форт и разграбить город.

Немного характеристики: 
Корпус: 4500
Паруса: 100
Скорость: 14.50
Маневренность: 40.00
Бейдервинд: 4.00
Трюм: 3000
Команда 0:35:375
Вооружение: 16Ф/46
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	Военный корабль - Военный корабль, превосходя количеством орудий фрегат, проигрывает ему в скорости и маневренности. Однако, за счет усиления корпуса и увеличения размеров корабля на некоторые военные корабли можно ставить самые мощные орудия.

Немного характеристики: 
Корпус: 6100
Паруса: 100
Скорость: 12.00
Маневренность: 31.50
Бейдервинд: 2.00
Трюм: 4780
Команда 0:50:425
Вооружение: 32Ф/56
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	Первый класс.

Боевой корабль - развитие военного корабля за счет увеличения размеров и усиления корпуса. Громадный и неповоротливый, он несет на себе несколько батарей тяжелых орудий и обслуживается многочисленной командой.

Немного характеристики: 
Корпус: 8000
Паруса: 100
Скорость: 13.00
Маневренность: 33.00
Бейдервинд: 1.25
Трюм: 6000
Команда 0:100:550
Вооружение: 32Ф/80
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	Линейный корабль -представляет собой грозную силу. Вооруженный самыми мощными и дальнобойными орудиями, с очень прочным корпусом, он способен успешно противостоять любому кораблю в море и уничтожать береговые укрепления.

Немного характеристики: 
Корпус: 7250
Паруса: 100
Скорость: 12.00
Маневренность: 32.50
Бейдервинд: 1.50
Трюм: 5500
Команда 0:75:600
Вооружение: 32Ф/66
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	Ман-о-вар -является самым мощным из всех созданных человеком морских судов. На своих трех палубах он несет сотню тяжелых орудий, а его корпус почти непробиваем для ядер. К сожалению, огромные размеры и водоизмещение ман-о-вара ограничивают его применение большими морскими сражениям и бомбардировкой фортов.

Немного характеристики: 
Корпус: 10500
Паруса: 100
Скорость: 10.00
Маневренность: 25.00
Бейдервинд: 1.00
Трюм: 7500
Команда 0:175:750
Вооружение: 42Ф/102
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